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Kitaplarun  gocudunuzun gelisimine etkin  sekilde katkl
saglayabilmesi igin, Litfen sadece yonergeleri okuyunuz ve
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Saglikle, mutlu ve basart dolu glunler dilerim.
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bulup daire igine alalim.
Arimizi verilen 3 renge gére boyayalim.

Sonra da 3 rakamlarinin lizerinden gegerek yazmay: deneyelim.
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